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Xputer — Weltwunder
aus Kaiserslautern
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Dr. Klaus Schliiter * Kaiserslautern? Traditionsreiche Uni-Idylle sieht anders aus. Doch origi-
nelle Geister finden die Atmosphare anregend. Professor Reiner Hartenstein vom Fachbereich
fir Informatik an der Universitat hat hier ein neues Rechnerprinzip ausgetiiftelt - die Sonne

geht auf iber der Pfalz.

olange ich tat, was al-
le tun, hatte ich nur
Freunde. Auf Wider-
stand stieB ich erst,
als ich etwas Neues zu bieten
hatte, etwas, das im Lehrgeb&u-
de der Informatik noch nicht
verankert war.“ So falit Profes-
sor Reiner Hartenstein, Inhaber
des Lehrstuhls fiir Rechner-
strukturen der Universitdt Kai-
serslautern, eine Erfahrung zu-
sammen, die auch schon ande-
re Vordenker gemacht haben.
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Albert Einstein brachte es auf
den Punkt: ,Eine wirklich gute
Idee erkennt man daran, daf
ihre Verwirklichung von vorn-
herein  ausgeschlossen er-
scheint.“

Hartenstein verfolgt ein ehrgei-
ziges Ziel: Er mochte ein Rech-
nerprinzip etablieren, welches
das von-Neumann-Konzept auf
den Kopf stellt. Seine Xputer
sequenzieren nicht die Befehle,
sondern die Daten. An die Stel-
le des Befehlszdhlers tritt ein

Datenzdhler. Xputer lésen da-
her Aufgaben mit regelméaRigen
Datenabhdngigkeiten = beson-
ders flott: bis zu 2000mal
schneller als konventionelle
Computer, wie Messungen er-
gaben. Die meisten numeri-
schen Probleme in den Natur-
wissenschaften fallen in diese
Kategorie. Und in der elektro-
nischen Signalverarbeitung
kénnten Xputer teure Digital
Signal Processors (DSP) erset-
zen. Einziges Handicap: Die im

Labor gefertigten Prototypen
waren bisher zu klein, um da-
mit umfangreiche Probleme an-
gehen zu kénnen.

M Das Prinzip

Wie die meisten genialen Ideen
haben auch die Xputer etwas
bestechend Einfaches. Aber,
um es mit den Worten des Phy-
sik-Nobelpreistrdgers  Richard
Feynman zu sagen: ,Hort mal,
Jungs! Wenn ich Euch in einer






